


 Fecha programada: 27 de septiembre de 2010.

Etapa 3: 

Presentación del prototipo funcionando durante el 
evento de Universitrónica 2010 la segunda quincena 
de octubre. La exposición del prototipo se presentará 
en coordinación con la institución o instituciones a 
las que pertenezcan los autores o en coordinación 
con la  CANIETI.  

Etapa 4: 

Premiación
Primera semana de diciembre.

NOTA:
 
• PROYECTOS EMBEDDED SYSTEMS: En caso 
de que no cuentes con herramienta para el 
desarrollo de tu proyecto y con base a tu 
propuesta, CANIETI junto con sus patrocina-
dores te podrá proveer kits de desarrollo y com-
ponentes electrónicos,   (Existe un número Limi-
tado de ambos).

• PROYECTOS SOFTWARE: En caso de ser 
solicitado a CANIETI y a través de sus patrocina-
dores se podrá proveer alguna licencia de 
productos de software que se necesite para el 
desarrollo del proyecto. Se evaluará incluso la 
posibilidad de una asesoría en caso de que así 
se solicite.

INSCRIPCIONES

Las inscripciones deberán realizarse por equipo, 
haciendo el pago e incluyendo los siguientes datos:

a) Nombre del equipo.
b) Datos de contacto principal: Nombre, teléfono, 

domicilio y correo electrónico.
c) Área en la que desean concursar.

             FECHAS Y ACLARACIONES

El  período para inscripción   queda  abierto a 
partir  de la publicación  de  estas  bases y 
hasta  el 23 de agosto de 2010,  en caso de que 
requieran los componentes electrónicos tendrán 
que notificarlo antes de esta fecha.  Deberá  
realizarse  en  las  oficinas  de  CANIETI  Sede  Occi-
dente, para  su aprobación y autorización, siendo 
ésta la fecha límite para concursar.

No se aceptarán registros después de esta fecha.

PROPIEDAD INTELECTUAL 

En cualquier caso, los autores de las propuestas de 
solución mantendrán  la propiedad intelectual de sus 
productos. CANIETI,  el  Comité  Organizador  y  el  
Jurado Calificador manejarán la información propor-
cionada con la mayor confidencialidad.

NOTA: El participante debe tomar en cuenta que todo 
proyecto que desee patentar deberá hacerlo dentro 
de los 12 meses posteriores a su publicación  inicial 
de acuerdo a las regulaciones internacionales. pre-
sentar el proyecto en Universitrónica o algún otro foro 
o publicación marca el inicio de estos doce meses.

JURADO

El jurado que designará los proyectos ganadores 
estará integrado por representantes y personal 
directivo de las empresas patrocinadoras del evento 
y  de las empresas afiliadas a la CANIETI.

El fallo del jurado será inapelable.



PREMIOS

La lista de premios será publicada en fecha previa al evento 
en octubre.

Las disciplinas en que se dividirá el concurso son: proyectos 
de Software propiamente de alto nivel y proyectos de Siste-
mas Embebidos, a bajo nivel. En ambas disciplinas se  
evaluarán aspectos como presentación de la solución, 
evaluación del modelo en software y hardware, viabilidad 
económica, documentación en inglés.

El proyecto será evaluado por separado 
en cada una de las categorías. De esta forma se 
busca que los competidores puedan enfocarse en 
sus fortalezas y que generen propuestas innovadoras 
a situaciones reales. 

Los ganadores del concurso deberán utilizar el premio en 
efectivo para emprender su nuevo negocio, apoyado y 
orientado por una incubadora de negocios, a través de 
Universitrónica, o para la compra de materiales que ayuden 
al creciemiento de su proyecto.  A continuación se presenta 
la tabla de evaluación:

INFORMES
Claudia Sánchez Canseco

E-mail: comunicacionoccidente@canietigdl.com.mx
Tel : (33) 3030-7203

 %CRITERIOS DESCRIPCIÓN

Presentación de 
la solución

Planteamiento de la necesidad

Planteamiento de la solución

Presentación de cálculos del 
diseño y análisis
Especificación del diseño

Necesidad de resolver un problema real.
Impacto social, ecológico, económico y/o de otras áreas.

Originalidad tecnológica y uso conceptual de soluciones
Impacto social, ecológico, económico y/o de otras áreas.
Especificación del posible impacto en nichos de mercado.

Verificar que analizaron matemáticamente el problema.

Descripción de los requerimientos que compruebe que la 
solución cumple con el funcionamiento de la misma.

35%

Evaluación del 
Modelo en Software
/ Hardware

Validación (complejidad)

Originalidad del Algoritmo
Efectividad Lógica

Nivel de Implementación

Funcionalidad real

Eficiencia

Análisis de consumo

Documentacion de pruebas 
y experimientos realizados
Calidad de los esquemáticos/
Código

Análisis del problema y dimensionamiento de su complejidad
Análisis del diagrama de solución y su funcionamiento teórico
Originalidad en las estrategias de control 
Básico, Medio, Avanzado
Evaluar si el prototipo cumple con la funcionalidad especifica-
da en el planteamiento (todas las funciones implementadas)
Tiempos de respuesta
Análisis de los consumos del sistema y más aún si  funciona 
con baterias. Estimación de duración de la pila.

Casos de prueba, documentación de resultados obtenidos

Comentarios en el código/Esquemáticos en un formato 
electrónico presentable

40%

Viabilidad Económica BOM (Bill of materials) 
para 1,100 y mas unidades

Publicación Científica (paper)

Análisis Costo-Beneficio Evaluación de los costos del proyecto vs su mercado potencial

Verificar que analizaron los costos de su productoVerificar que analizaron los costos de su producto

Manual del ProyectoDocumentación 
(Inglés) Manual del Usuario

Calidad del entregable: ortografía, uso de color, uso de 
imágenes, presentación

Apego al formato IEEE de publicación científica

5%

EXTRA

20%

NOTA:El template del Registro de Proyecto y el formato de BOM tendrán que ser descargados de la página web de 
UNIVERSITRÓNICA, BOM aplica sólo a proyectos de embedded systems.

Costo de inscripción por proyecto: $600.00


